moralny? Jak radzi sobie z systemowa naturg architektury? Interesujgce jest, jak architekt
wszystkie te wymienione, a moze i inne, aspekty przekuwa w proces, segregujac je, hierar-
chizujac, albo jedynie biorac pod uwage.

Zwykle rozwazania w obrebie okreslonej dyscypliny prowadzi sie w uporzadkowanej hierar-
chicznie strukturze zaleznosci. Struktura ta stale poszerzana jest o nowe obszary badawcze,
oddalajgce badacza nie tylko od zagadnien pozadyscyplinarnych, ale nawet od dyscyplinar-
nych kwestii pokrewnych — skoncentrowanych na nieco tylko odmiennej tematyce. W ksigzce
proponuje nie wertykalng hierarchie, lecz niesprzeczng z nig lateralng sie¢ powiazan, ukazuja-
ca silne zwigzki architektury, a w jej obrebie projektowanie architektoniczne, z innymi dyscy-
plinami. Holistyczny obraz nie dezawuuje specjalizacji, lecz poszerza jej kontekstowa percep-
cje poprzez prowadzenie watkdw integrujacych kwestie z rozmaitych zakresow problemowych.
Takie podejscie mozna okresli¢ transdyscyplinarnym lub interdyscyplinarnym, czemu stuzy
wigzanie ze sobg wielu zrodet, ktorych czesé moze sie na pozor nie kojarzyc¢ z architektura.

Stawiane pytania i poruszane zagadnienia w powyzszych akapitach definiujg tematyke tej
ksigzki. Rozszerzonym wprowadzeniem do nich jest rozdziat pierwszy, w tytule okreslajacy
obszar problemowy niniejszej publikacji — projektowanie architektoniczne. W kolejnych o$miu
rozdziatach rozwazam poszczegdlne aspekty projektowania. Tytuty rozdziatdw od drugiego
do dziewiagtego — definicja, pozamaterialnos¢, czas, idea, piekno, dobro, ztozonos¢ i proces
— odzwierciedlajg, w moim przekonaniu, fundamentalne zagadnienia determinujace projek-
towanie architektoniczne. Mozna stwierdzi¢, ze architektura moze powstawac bez jakiejkol-
wiek intencjonalnej refleksji twdrcy nad tymi zagadnieniami i mimo to dawac¢ zadowalajace,
a moze i niekiedy wybitne rezultaty. Jednak nie mozna tych bytéw wyeliminowac z ludzkiej
Swiadomosci otaczajgcego $wiata, niezaleznie od woli i intendji staja sie one kanwa dla dzia-
talnosci tworczej, a ich zinternalizowana w umysle architekta postac zostaje przetranspono-
wana w upostaciowione formy przestrzenne. Oznacza to, ze architekt jest nie tylko twércg,
ale takze, a moze przede wszystkim, katalizatorem proceséw gospodarowania przestrzenia
i przetwarzania informacji wygenerowanej przez cywilizacje, ze odpowiada na cywilizacyjne
impulsy i zgodnie z ich kierunkujacymi wskazaniami przygotowuje dyspozycje, jak dany
fragment przestrzeni najbardziej harmonijnie zmodyfikowac na rzecz spotecznosci.

Projektowanie architektoniczne mozna postrzegac jako dziatanie rozpoczynajace sie od sfor-
mowania pierwszego zamystu projektowanego obiektu, przechodzace w definiowanie i re-
definiowanie jego poszczegdlnych czesci, a nastepnie wypetnianie ich rdoznymi instalacjami,
urzadzeniami, a takze elementami wyposazenia i wystroju majacymi okreslong funkgje, struk-
ture i forme nadawang w sposéb autorski przez architekta. By¢ moze tak jawi sie wysi-
tek projektanta dla wiekszosci obserwatoréw dyscypliny architektury. W ksigzce tej przeko-
nuje, ze tak nie jest, ze nawet najprymitywniejsze, niewymagajace z pozoru intelektualnej
refleksji, projekty prostych obiektow stanowig okreslong projekcje postawy architekta wobec
$wiata i jego podstawowego zadania — odpowiedzialnego oddziatywania na ten $wiat dla
dobra cztowieka. By okresli¢ swoja role, architekt musi uzmystowi¢ sobie wtasne motywacje,
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pamietajac, ze niezaleznie od podejmowanych przezen wyborow architektura bedzie narzu-
cac tematy wykraczajgce poza waski zakres zadan zwyktego ustugodawcy czy spotecznego
agenta zmian. Musi wiedzie¢, jak dalece jest sktonny ingerowac w $rodowisko spoteczne
i przyrodnicze. Musi dostrzegac uptyw czasu i jego odcisk w materii, a nawet w ludziach,
w nim samym. Opracowany model Meta-design (Meta-projektowania'), poprzedzony kil-
koma wystgpieniami na Miedzynarodowej Konferencji Naukowej Quality? i publikacjami
z 2007 roku, jest konstruowanym przeze mnie wyobrazeniem procesu projektowego, w kto-
rym podejmuje probe opisania jego dwoistej natury, jest on oparty na stanach dyskretnych
generowanych w ciggtym, nieustajgcym wysitku intelektualnym. Model ten przedstawiam,
uznajac, ze dyscyplina architektury zastuguje na przezwyciezenie jedynie pozornego deficytu
ekskluzywnosci obszaru badawczego — architektura nie jest dyscypling pozbawiong wtas-
nego, autonomicznego pola problemowego, a jej interdyscyplinarna natura jest tym, co wyrdz-
nia ja sposrdd wielu innych dyscyplin. Model ten bedzie prezentowany w sposob, ktéry — mam
nadzieje — nie przystoni innych, ciekawych dla czytelnika watkdw sktadowych. Wyprowadzam
go z rozwazan czastkowych, powoli tworzac kumulatywny obraz interpretujacy ztozong na-
ture projektowania. W dociekaniach naukowych istotne jest zaréwno podejscie analityczne,
prowadzgce do poznania struktury, elementéw sktadowych, pojedynczych blokéw, z ktérych
zbudowany jest okreslony byt, jak i podejscie holistyczne, fgczne spojrzenie pozwalajgce oce-
ni¢, czy czesci sktadowe tworza koherentny obraz zgodny z rzeczywistoscig, w tym przypad-
ku bedaca udziatem architekta tworzgcego rozwigzania przestrzenne. Omawiany model stat
sie inspiracjg dla tytutu niniejszej publikacji i doskonata ilustracja sytuacji, w ktdrej architekt
nieuchronnie musi sie zmierzy¢ ze sferg pozostajaca ,ponad” ciggiem podstawowych rozwa-
zan projektowych w procesie konceptualizacji projektu architektonicznego. Tytutowy Meta-
-design to obszar istniejacy niezaleznie od woli, a nawet $wiadomosci architekta. Jest jednak
niezbedny, by prébowac w sposdb kompletny zrozumiec¢ ztozonos¢ projektowania.

Mam nadzieje, ze ksigzka ta przedstawia przekonywajace i wystarczajgco wiarygodnie pod-
budowane teoretycznie wyjasnienie fenomenu projektowania architektonicznego. Licze, ze
spisane tu rozwazania dowioda, ze perspektywa epistemologiczna w projektowaniu archi-
tektonicznym, czyli poznanie tego, w jaki sposéb ksztattuje sie stan umystu pozwalajacy na
wygenerowanie projektu, umozliwia prawidtowo, bo w sposdb swiadomy, odnies¢ sie do
jakosci projektu, zanim on zaistnieje, czyli zrozumie¢ i samookresli¢ perspektywe aksjolo-
giczna. Stad dopiero czerpa¢ mozna kluczowe dopetnienie wiedzy o tym, jak funkcjonuje
architektoniczny byt, i z tej perspektywy ontologicznej korzystaé w dziele ksztattowania
pieknej i dobrej architektury.

T'W dalszej czesci publikacji uzywam spolszczenia ,meta-projektowanie” w odniesieniu do ogdlnego
zjawiska oraz ,Meta-projektowanie” w odniesieniu do wtasnego modelu projektowania architektonicz-
nego.

2 Quality Conference, Welsh School of Architecture, Cardiff, Wales, UK, 46 lipca 2007. Wystapienie zwia-
zane byto z prezentacjg dwczesnej wersji modelu Meta-design ukazujacego podejscie opozycyjne do
modelu izolowanego, ukazujgcego architektoniczng kreacje jako autonomiczna, niezalezng od czynni-
kéw wystepujacych poza twérca (selfcontained design) (Baretkowski 2007b).
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W niniejszej pracy uzywany jest termin ,Meta-Design”, czyli ,Meta-Projektowanie”, za-
pisywany przy uzyciu dywizu (tacznika), a zatem w sposéb odmienny od przyjetych
ogdlnie zasad zapisu przedrostka meta- w jezyku polskim. Jakkolwiek w ogdinych za-
sadach jezykowych uznaje sie konieczno$¢ stosowania przedrostka scalonego z termi-
nem stanowigcym rdzen pojecia (vide: metafizyka, metageneza), to reguta ta dotyczy
stow ugruntowanych w jezyku polskim pod wzgledem znaczeniowym, ktérych odczy-
tanie nie budzi watpliwosci. Pierwsze autorskie publikacje dotyczace zagadnienia pro-
jektowania oraz procesu projektowego z jego swiadomym kierowaniem (zarzadza-
niem) pojawity sie w 2007 roku i dla przedstawienia modelu Meta-Design byta prezentacja
oraz artykut przygotowany na konferencje Quality w Cardiff i po niej opublikowany.
Rownoczesnie (nieliczni) inni autorzy postugiwali si¢ pojeciem ,metaprojektowanie”
w innym ujeciu niz to proponowane w artykutach autorskich czy prezentowanej tu publi-
kacji. Biorac pod uwage powyzsze, Swiadomy niezgodnosci z regutami ogdlnymi, nama-
wiam czytelnika i prosze o wyrozumiatos¢ dla subiektywnie postrzeganej przeze mnie
zasady spéjnosci terminologicznej, dla ktérej norme wyznaczyta wspomniana wyzej
publikacja zagraniczna.

Meta-Design jest zatem pojeciem, ktére nalezy rozumiec jako autorsko sformutowang
koncepcje postrzegania sposobu kontrolowania i zarzadzania procesem projektowym
przez architekta, sposobu moderowania procesu decyzyjnego. Zapisowi temu z uzy-
ciem duzych liter w jezyku angielskim lub duzej litery w jezyku polskim, odpowiada¢
bedzie ,Meta-projektowanie” (a nie ,Metaprojektowanie”). Proces ujednolicania poje¢,
oryginalnie formutowanych w jezyku angielskim, importowanych i wchtanianych stop-
niowo, moze budzi¢ zrozumiate watpliwosci, ale jest nieunikniony i ma znikoma szkodli-
wos¢ dla poprawnosci jezykowej (co pokazujg rozmaite publikacje w czasopismach
naukowych, choc¢by Meta-model projektowania organizacji Dominika Skowronskiego,
Meta-model Krzysztofa Pietrusewicza et al. w artykule Meta-modelowanie oraz auto-
matyczne generowanie kodu w projektowaniu komputerowym logicznych systemow
sterowania czy Nowy meta-materiat do wyciszania wnetrz samochodow elektrycznych —
global.nissannews.com, czy zapisywanie meta-opisu czesto wiasnie z dywizem), za to utrzy-
mana jest spdjnosc i konsekwencja wobec pojecia wprowadzonego juz w opubliko-
wanych i cytowanych pozycjach. Uznaje, ze zmiana brzmienia bytaby niepozgdana
i utrudniataby $ledzenie ewolucji mysli dotyczacej Meta-projektowania.
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