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moralny? Jak radzi sobie z systemow  natur  architektury? Interesuj ce jest, jak architekt 
wszystkie te wymienione, a mo e i inne, aspekty przekuwa w proces, segreguj c je, hierar-
chizuj c, albo jedynie bior c pod uwag .

Zwykle rozwa ania w obr bie okre lonej dyscypliny prowadzi si  w uporz dkowanej hierar-
chicznie strukturze zale no ci. Struktura ta stale poszerzana jest o nowe obszary badawcze, 
oddalaj ce badacza nie tylko od zagadnie  pozadyscyplinarnych, ale nawet od dyscyplinar-
nych kwestii pokrewnych – skoncentrowanych na nieco tylko odmiennej tematyce. W ksi ce 
proponuj  nie wertykaln  hierarchi , lecz niesprzeczn  z ni  lateraln  sie  powi za , ukazuj -
c  silne zwi zki architektury, a w jej obr bie projektowanie architektoniczne, z innymi dyscy-
plinami. Holistyczny obraz nie dezawuuje specjalizacji, lecz poszerza jej kontekstow  percep-
cj  poprzez prowadzenie w tków integruj cych kwestie z rozmaitych zakresów problemowych. 
Takie podej cie mo na okre li  transdyscyplinarnym lub interdyscyplinarnym, czemu s u y 
wi zanie ze sob  wielu róde , których cz  mo e si  na pozór nie kojarzy  z architektur .

Stawiane pytania i poruszane zagadnienia w powy szych akapitach de  niuj  tematy k  tej 
ksi ki. Rozszerzonym wprowadzeniem do nich jest rozdzia  pierwszy, w tytule okre laj cy 
obszar problemowy niniejszej publikacji – projektowanie architektoniczne. W kolejnych o miu 
rozdzia ach rozwa am poszczególne aspekty projektowania. Tytu y rozdzia ów od drugiego 
do dziewi tego – de  nicja, pozamaterialno , czas, idea, pi kno, dobro, z o ono  i proces 
– odzwierciedlaj , w moim przekonaniu, fundamentalne zagadnienia determinuj ce projek-
towanie architektoniczne. Mo na stwierdzi , e architektura mo e powstawa  bez jakiejkol-
wiek intencjonalnej re  eksji twórcy nad tymi zagadnieniami i mimo to dawa  zadowalaj ce, 
a mo e i niekiedy wybitne rezultaty. Jednak nie mo na tych bytów wyeliminowa  z ludzkiej 
wiadomo ci otaczaj cego wiata, niezale nie od woli i intencji staj  si  one kanw  dla dzia-
alno ci twórczej, a ich zinternalizowana w umy le architekta posta  zostaje przetranspono-
wana w upostaciowione formy przestrzenne. Oznacza to, e architekt jest nie tylko twórc , 
ale tak e, a mo e przede wszystkim, katalizatorem procesów gospodarowania przestrzeni  
i przetwarzania informacji wygenerowanej przez cywilizacj , e odpowiada na cywilizacyjne 
impulsy i zgodnie z ich kierunkuj cymi wskazaniami przygotowuje dyspozycje, jak dany 
fragment przestrzeni najbardziej harmonijnie zmody  kowa  na rzecz spo eczno ci.

Projektowanie architektoniczne mo na postrzega  jako dzia anie rozpoczynaj ce si  od sfor-
mowania pierwszego zamys u projektowanego obiektu, przechodz ce w de  niowanie i re-
de  niowanie jego poszczególnych cz ci, a nast pnie wype nianie ich ró nymi instalacjami, 
urz dzeniami, a tak e elementami wyposa enia i wystroju maj cymi okre lon  funkcj , struk-
tur  i form  nadawan  w sposób autorski przez architekta. By  mo e tak jawi si  wysi -
ek projektanta dla wi kszo ci obserwatorów dyscypliny architektury. W ksi ce tej przeko-
nuj , e tak nie jest, e nawet najprymitywniejsze, niewymagaj ce z pozoru intelektualnej 
re  eksji, projekty prostych obiektów stanowi  okre lon  projekcj  postawy architekta wobec 
wiata i jego podstawowego zadania – odpowiedzialnego oddzia ywania na ten wiat dla 

dobra cz owieka. By okre li  swoj  rol , architekt musi uzmys owi  sobie w asne motywacje, 
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pami taj c, e niezale nie od podejmowanych przeze  wyborów architektura b dzie narzu-
ca  tematy wykraczaj ce poza w ski zakres zada  zwyk ego us ugodawcy czy spo ecznego 
agenta zmian. Musi wiedzie , jak dalece jest sk onny ingerowa  w rodowisko spo eczne 
i przyrodnicze. Musi dostrzega  up yw czasu i jego odcisk w materii, a nawet w ludziach, 
w nim samym. Opracowany model Meta-design (Meta-projektowania1), poprzedzony kil -
koma wyst pieniami na Mi dzynarodowej Konferencji Naukowej Quality2 i publikacjami 
z 2007 roku, jest konstruowanym przeze mnie wyobra eniem procesu projektowego, w któ-
rym podejmuj  prób  opisania jego dwoistej natury, jest on oparty na stanach dyskretnych 
generowanych w ci g ym, nieustaj cym wysi ku intelektualnym. Model ten przedstawiam, 
uznaj c, e dyscyplina architektury zas uguje na przezwyci enie jedynie pozornego de  cytu 
ekskluzywno ci obszaru badawczego – architektura nie jest dyscyplin  pozbawion  w as-
nego, autonomicznego pola problemowego, a jej interdyscyplinarna natura jest tym, co wyró -
nia j  spo ród wielu innych dyscyplin. Model ten b dzie prezentowany w sposób, który – mam 
nadziej  – nie przys oni innych, ciekawych dla czytelnika w tków sk adowych. Wyprowadzam 
go z rozwa a  cz stkowych, powoli tworz c kumulatywny obraz interpretuj cy z o on  na-
tur  projektowania. W dociekaniach naukowych istotne jest zarówno podej  cie analityczne, 
prowadz ce do poznania struktury, elementów sk adowych, pojedynczych bloków, z których 
zbudowany jest okre lony byt, jak i podej cie holistyczne, czne spojrzenie pozwalaj ce oce-
ni , czy cz ci sk adowe tworz  koherentny obraz zgodny z rzeczywis to ci , w tym przypad-
ku b d c  udzia em architekta tworz cego rozwi zania przestrzenne. Omawiany model sta  
si  inspiracj  dla tytu u niniejszej publikacji i doskona  ilustracj  sytuacji, w której architekt 
nieuchronnie musi si  zmierzy  ze sfer  pozostaj c  „ponad” ci giem podstawowych rozwa-
a  projektowych w procesie konceptualizacji projektu architektonicznego. Tytu owy Meta-

-design to obszar istniej cy niezale nie od woli, a nawet wiadomo ci architekta. Jest jednak 
niezb dny, by próbowa  w sposób kompletny zrozumie  z o ono  projektowania.

Mam nadziej , e ksi ka ta przedstawia przekonywaj ce i wystarczaj co wiarygodnie pod-
budowane teoretycznie wyja nienie fenomenu projektowania architektonicznego. Licz , e 
spisane tu rozwa ania dowiod , e perspektywa epistemologiczna w projektowaniu archi-
tektonicznym, czyli poznanie tego, w jaki sposób kszta tuje si  stan umys u pozwalaj cy na 
wygenerowanie projektu, umo liwia prawid owo, bo w sposób wiadomy, odnie  si  do 
jako ci projektu, zanim on zaistnieje, czyli zrozumie  i samookre li  perspektyw  aksjolo-
giczn . St d dopiero czerpa  mo na kluczowe dope nienie wiedzy o tym, jak funkcjonuje 
architektoniczny byt, i z tej perspektywy ontologicznej korzysta  w dziele kszta towania 
pi knej i dobrej architektury.

1  W dalszej cz ci publikacji u ywam spolszczenia „meta-projektowanie” w odniesieniu do ogólnego 
zjawiska oraz „Meta-projektowanie” w odniesieniu do w asnego modelu projektowania architektonicz-
nego.

2  Quality Conference, Welsh School of Architecture, Cardi  , Wales, UK, 4–6 lipca 2007. Wyst pienie zwi -
zane by o z prezentacj  ówczesnej wersji modelu Meta-design ukazuj cego podej cie opozycyjne do 
modelu izolowanego, ukazuj cego architektoniczn  kreacj  jako autonomiczn , niezale n  od czynni-
ków wyst puj cych poza twórc  (selfcontained design) (Bare kowski 2007b).

Meta-Design. Konceptualizacja w projektowaniu architektonicznym
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W niniejszej pracy u ywany jest termin „Meta-Design”, czyli „Meta-Projektowanie”, za-
pisywany przy u yciu dywizu ( cznika), a zatem w sposób odmienny od przyj tych 
ogólnie zasad zapisu przedrostka meta- w j zyku polskim. Jakkolwiek w ogólnych za-
sadach j zykowych uznaje si  konieczno  stosowania przedrostka scalonego z termi-
nem stanowi cym rdze  poj cia (vide: meta  zyka, metageneza), to regu a ta dotyczy 
s ów ugruntowanych w j zyku polskim pod wzgl dem znaczeniowym, których odczy-
tanie nie budzi w tpliwo ci. Pierwsze autorskie publikacje dotycz ce zagadnienia pro-
jektowania oraz procesu projektowego z jego wiadomym kierowaniem (zarz dza-
niem) pojawi y si  w 2007 roku i dla przedstawienia modelu Meta-Design by a prezentacja 
oraz artyku  przygotowany na konferencj  Quality w Cardi   i po niej opublikowany. 
Równo cze nie (nieliczni) inni autorzy pos ugiwali si  poj ciem „metaprojektowanie” 
w innym uj ciu ni  to proponowane w artyku ach autorskich czy prezentowanej tu publi-
kacji. Bior c pod uwag  powy sze, wiadomy niezgodno ci z regu ami ogólnymi, nama-
wiam czytelnika i prosz  o wyrozumia o  dla subiektywnie postrzeganej przeze mnie 
zasady spójno ci terminologicznej, dla której norm  wyznaczy a wspomniana wy ej 
publikacja zagraniczna.

Meta-Design jest zatem poj ciem, które nale y rozumie  jako autorsko sformu owan  
koncepcj  postrzegania sposobu kontrolowania i zarz dzania procesem projektowym 
przez architekta, sposobu moderowania procesu decyzyjnego. Zapisowi temu z u y-
ciem du ych liter w j zyku angielskim lub du ej litery w j zyku polskim, odpowiada  
b dzie „Meta-projektowanie” (a nie „Metaprojektowanie”). Proces ujednolicania poj , 
oryginalnie formu owanych w j zyku angielskim, importowanych i wch anianych stop-
niowo, mo e budzi  zrozumia e w tpliwo ci, ale jest nieunikniony i ma znikom  szkodli-
wo  dla poprawno ci j zykowej (co pokazuj  rozmaite publikacje w czasopismach 
naukowych, cho by Meta-model projektowania organizacji Dominika Skowro skiego, 
Meta-model Krzysztofa Pietrusewicza et al. w artykule Meta-modelowanie oraz auto-
matyczne generowanie kodu w projektowaniu komputerowym logicznych syste mów 
sterowania czy Nowy meta-materia  do wyciszania wn trz samochodów elektrycznych – 
global.nissannews.com, czy zapisywanie meta-opisu cz sto w a nie z dywizem), za to utrzy-
mana jest spójno  i konsekwencja wobec poj cia wprowadzonego ju  w opubliko-
wanych i cytowanych pozycjach. Uznaj , e zmiana brzmienia by aby niepo dana 
i utrudnia aby ledzenie ewolucji my li dotycz cej Meta-projektowania.
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